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IL KIT DIDATTICO VA.D.DI.: DALLA TEORIA ALLA PRATICA
-]

Premessa

Nelle prossime slides cercheremo di spiegarVi, hel modo pil Chiaro e semplice
possibile, Come utilizzare il Kit didattiCo presentato ih queste pagine web.

[LO faremo, risponhdendo alle prinCipali domanhde Che possono sorgere in
CO|OYO Che venhgono g cohoscenza del Kit, e Che Vorrebbero farne esperienza.

[Le domande riguardano 3 momenti diversi:
o prima del gioco

o il 8ioCo

o il dopo gioco

Per alcuni aspetti, inoltre, soho disponibili anche degli appositi materiali di
approfondimento, Che possono rendere pill Completa |a Spiegazione.

Buonha lettura!
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1. PRIMA DEL GIOCO
-]

Che cos’e i| kit didattico Vaddi? Di cosa parla?

Il kit Va.D.Di. e sostanzialmente unha SCatoOla, contenente i materiali che
Servono per svolgere uha particolare forma di gioCo educativo, Chiamata
giocosimulazione.

Questa metodol|ogia uhisCe la finziohe del gioCo Conh elementi tratti dalla
realta, per Cui, mentre da uh [ato provoca divertimento e coinvolgimento,
dallaltro favorisCe linteresse e |a ConosCenza Sulla tematiCa proposta,
ottenendo risultati migliori rispetto a uha modalita di inseghamento [
apprendimento esClusivamente frontale.

Anche se il titolo - “Vallo & dire a/ dinosauri” - puo far pensare alla
paleontologia, il tema trattato € quello dei Cambiamenti ClimaticCi, i quali,
oltre ad essere come nhoto uno dei problemi pil preoccupanti di oggi,
probabilmente, 100 ml di ahni fa, hanho ahChe contribuito ad accelerare
I’estinzione dei dihosauri, dopo |a Caduta del “Famoso” meteorite. f
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1. PRIMA DEL GIOCO
-]

A chi é indirizzato il Kit? Chi pud usario?

1l Kit Va.D.Di. e stato elaborato per unh target tra i 14 e i 18 ahni, ovvero per
SCuole secondarie di secondo 8rado, ih partiColare per il primo biennhio.

TuttaVia, COn qualche semplificazione nei contenuti, puod essere
sperimentato anche Con ragazzi leggermente pill piCcoli (terza media), COSsi
come hulla esclude che |0 Si possa utilizzare ih contesti extrasColastiCi, Sia
CON ragazzi Che conh adulti.

Ad esempio, come e gid accaduto, Va.D.Di. puo essere proposto a gruppi di
educatori e/o inseghanti impegnhati in Corsi di formazione e aggiorhamento
metodologico, oppure 3 Comunita |ocali, come esercizio di parteCipazione in
percorsi di progettazione territoriale.

Naturalmente, come vedremo, € sempre preVista la presenza, accanto ai
giocCatori, di coordinatori, Che ih questo Caso Si Chiamano facCilitatori.
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1. PRIMA DEL GIOCO
-]

Soho necessarie conoscenze specCifiche per poter gioCare?

[,a giocosimulazione e di per sé uha forma di apprendimento attivo, che puo
aCCompaghare, integrahdolo, uh determinato percorso didattiCo O ih
generale uh processo educCativo.

Comunque, per quanto riguarda i ragazzi che parteCipano a Va.D.Di. come
gioCatori, Si presume Che Ssiaho ih possesso delle conoscenze di base
acquisite con i programmi di studio della Classe Che frequentano, nelle varie
aree disCiplinari (linguistiCa, sCientifiCa, eccC.).

Per quanto riguarda gli adulti-facCilitatori, Sia Che Voi Ssiate educCatori
ambientali oppure i professori delle Classi coinvolte, Ci sentiamo di
raCCcomahdarVi di hon “mahifestare” troppo |a VOStra preparazione hel Corso
de| gioCco, per hon Orientar|o secondo i Vostri SChemi concettuali.

Cervono invece soprattutto Competehze metodologiChe e ComuniCative,
proprie della facilitazione.
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1. PRIMA DEL GIOCO
-]

Quanti gioCatori possono partecCipare? E quanti facCilitatori OCCOrrono?

[La giocosimulazione prevede di horma 50 SioCatori, Corrispondenti a 50
identita suddivise in 3 contesti (Naraoia, (Molaria, SantacCaris) e in ¢
Categorie (Amministratori, Cittadini, Esperti, Giornhalisti).

Il numero 50 risponde sia ad un’esigenza intrinseCa alla giocosimulazione
(ripartizione proporzionale tra i contesti di 8ioCo), Sia ad uha rasgionhe
didattiCa, inh quanto dovrebbe corrispondere all'insieme di due o tre Classi,
per inCoraggiare 'organizzazione di attivita interclasse.

Il humero di facilitatori € di 5 / 6: 1 faCilitatore master (Coordinatore), 3
facCilitatori di contesto, 1 faCilitatore per gli esperti e 1 per i giornalisti.

Nel caso di un numero inferiore di giocatori, Che non pud comunhqgue
scendere al di sotto dei 18, bisogha procedere all’eliminazione di determinate
identita, come verra spiegato pill avanti. Qwiamente in tali Casi diminuira
ahche il humero di facCilitatori.
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1. PRIMA DEL GIOCO
-]

Qual é il posto pili adatto per svolgere ['attivita? Come orgahizzare (0 spazio?

[a scelta degli spazi in Cui svolgere la giocosimulazione € molto importante
per |a buona riusCita della stessa.

Gli ambienti devono essere ampi, ben distinti ma nhello stesso tempo hon
troppO distanti fra |Oro, per eVitare perdite di tempo e dispersione e
facCilitare invece gli spostamenti e |e relazioni tra uh gruppo e |'altro.

Serviranno in partiColare:

- Una Sala granhde da usare per |e fasi in pleharia e per il SruppO pil
humeroso;

- tre O GUattro stanze pil piccole per gli altri gruppi.

In ogni ambiente, € bene avere tavoli e sedie facCilmente Spostabili, e
possibilmente unha lavagha a fogli mobili. [La sala piu grande e quella del
SruppO giornalisti dovrebbero avere uh p.C. CoOllegat0 a Stampahte e
Vvideoproiettore.
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1. PRIMA DEL GIOCO
-]

Quanto tempo Ci vuole per gioCare a Vaddi?

[LO svolgimento della giocosimulazione completa richiede almeno ¢ ore, cCome
e riportato nel Crohoprogramma (vedi il Manhuale generale — Appendice 2 —
pag 64).

TuttaVia, I'esperienza Ci ha dimostrato Che guesto e un tempo minimamente

SUfFFiciente, Che spesso honh consente di dediCare |a hecesSaria Cura ad
oghuna delle £asi, e fa arrivare sempre di fretta alla conclusione de| giocCo.

Percio Ci sentiamo di suggerire di svolgere |a giocosimulazione in una
giornata in Cui si dispone dell'intero orario SColastico, che solitamente e di 5
O 6 Ore, comprensive anche della pausa della riCreazione.

Va considerato inoltre uh tempo per il dopogioCo O debriefing, che serve per
fare uh bilanhcCio dell’esperienza.

Questo perd non ha uha durata fissa, potete decCidere Voi quahto tempo
impiegare, anche in base all’interesse dei ragazzi.
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1. PRIMA DEL GIOCO

Come preparare i materiali di gioco che si trovano nel Kit? (1)

Vediamo anzitutto quali Sono e come disporre i materiali per i gioCatori.

Materiali individuali: per CiasCunh ruolo o identita Va prep.?m.*:grteuina

SONno in

contenente: [a Carta d’identita (Con un [aCcetto per app| doeazione  |COIIO), 13

Carta decisione, |a mappa picCola della propria Citta gg':cgg;gi;n uolo del
Presidente della regiohe va data uha Copia di tutte le ma| alt_igativz 1, se e un
] . . utilizzare dei
ruolo-esperto, bisogha aggiungere |a Carta esperto comw cordoncini.

J

Materiali per ruppi SpeCifiCi: Si tratta de| dossier giorhalisti e del dossier
esperti, Che Vanno consegnati ai rispettivi Sruppi quando iniziaho a |avorare
insieme, come da CrohOoprogramma.

Materiali Comuni: ih 0ghi stahza Vanno appesi |la mappa Sranhde del contesto
SpecCifico (hella plenaria anche |la mappa di PyCaia) e il tabellohe decisioni. ]l
glossario e g disposizione di tutti.
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1. PRIMA DEL GIOCO
5
Come preparare i materiali di gioCo che Si trovaho hel Kit? (2)

Ora Vediamo invece quali Sono i materiali per i faCilitatori.

Il pit importante e il Manuale generale di facCilitazione.

Materiali individuali: 0ogni facCilitatore, compreso il master, deve avere il
proprio [Mahuale operativo, ih base al ruolo che ricopre nella
giocosimulazione, cioe in base al Sruppo Che seguira.

Materiali per gruppi SpeCifiCi: il facCilitatore dei giornalisti tiene con sé il
dossier giornalisti, e il facCilitatore degli esperti Fa altrettanto con i| dossier
esperti, £inO al momento di consegnarli ai ri

1 seghalini rossi sono in
dotazionhe solo ne| Kit

Altri materiali: i faCilitatori delle tre Citta ‘cartaceo. In | seghalini rossi,
o g . . 0. a alternativa, utilizzare 3 0ng .
tanti quanti SOno | Cittadini, per le de dei bollini adesivi. lole “Profili di
sostenibilitd” serve nella parte finale del glJco, mentre | test “Misura la tua

sostenibilitd” possono essere dati ai ragazzi al di fuori de| gioco.
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1. PRIMA DEL GIOCO
T
Ci sono altri materiali Che servono per i| SioCo?

Oltre ai materiali contenuti nella SCatola del Kit, he seghaliamo altri, utili per
|0 sVolgimento de| gioco.

Materiali di integrazione:

« Ielimiha-ruoli (File): per eliminare alcuni personagsgi in base al humero di
gioCatori effettivi;

il Cronoprogramma “leggero” (File): per adattare |e fasi e |la durata del gioco
alle diverse situazioni.

Materiali di aggiornamento: alcuhi materiali, quali il dossier giorhalisti, il
dossier esperti e il glossario, pOSSOnO essere aggiorhati e integrati CON
contenuti pit recenti relativi al tema del SioCo (per es. hotizie O articoli
estratti da giorhali, pubblicazioni, Siti web nazionali e internhazionali efo
Gualsiasi altra fonte sCientifiCa O divulgativa attendibile).

Materiali Vari di Cancelleria: penhne, matite, pennharelli, post-it, SCotch,
OrbiCi, Cartelline di Cartohe o in plastiCa, bollini adesivi, eccC.
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1. PRIMA DEL GIOCO
-]

Come Vahnho assegnhati i ruoli?

1 50 ruoli presenti in Va.D.Di. cercano di rappresentare unha Varieta socCiale e
di genere ViCina alla realta, limitatamente alla porzione di popolazione in eta
[avoratiVa (hoh Compaiono bambini, studenti e ahziahi).

[Le cCaratteristiche di Ciascuno, riportate sulla Carta didentita, Sono
importanti perché possono influire nei rapporti che si Creaho durante |0
svolgimento de| gioCco. AlCuni personagsgi, ad esempio, rappresentano |obby
Che possono orientare |e decisioni assunte dai gruppi.

Percio, nell'asseghare i ruoli, Sara bene fare particolare attenzione:

ai ruoli chiave, quali amministratori e giorhalisti, che richiedoho personhe
“sveglie”, in 8rado di coinvolgere gli altri Senza sopraffarli;

i ruoli Che posSsono entrare inh Cohtattd € ih attrito, per eVitare
’asseghazione g persone in Conflitto;

all’abbihamento di genhere (maschio / femming) tra LiOCatori € personagsi
(alcuni di questi Si posSOnO all’oCCorrenza adattare).

A, parte questi Casi, e assegnazioni possono anche essere Casuali.
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2. IL GIOCO

Comme si svolge |a giocosimulazione? In quante parti e divisa, e perché?

Va.D.Di. introduce i partecCipanti in uno scenhario di fanhtasia, la regione di
PycCaia, facendogli Vivere alcune esperienze collegate fra |oro ih successione
(Fasi), hei panni degli abitanti del [uogo (identita/ruoli).

e fasi prinCipali SOno ¢, piu up’introduzione (Fase 0) e uha conclusione. Tra
uha fase e ('altra Si SVOISOnhO alCcuni hotizigri giornalistiCi rivolti a tutta la
popol|azione, Che sottolineano eventi e passagsgi partiColarmente importanti.

La distinzionhe inh £asi serve a deliheare unh percorso, Sia temporale, seppure
compresso, Sig come livelli diversi di Vita socCiale, dall’ihdividuo alla relazione
COn alcuni (Fase 1); dalla comunita [o0Cale a quella regionale (Fasi 2-3-¢).

[introduzione serve a dare alcuhe indicazioni inhiziali € a consegnhare i
materiali ai SioCatori.

[La conclusione serve g ComuhniCare a tutti i risultati de| gioco. t
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2. IL GIOCO
N
Come si avvia il gioco?

Giocatori e facCilitatori Si ritrovano nella sala piu Srande, che sara usata per
le sessioni plenarie e per il gruppo della Citta di Naraoia, il pil humeroso.

Colui/lei che assume il ruolo di facCilitatore master introduce, descCrivendo
brevemente |0 scenario della giocosimulazione, Cioe |e Caratteristiche della
regione e delle tre |0Calitd, di Cui i ragazzi soho gli abitanti.

A questo punto si puo procedere con |a distribuzione delle Cartelline con i

materiali, attraverso |a quale Si assegha un’identita ad ogni parteCipante. In
alternativa, |a distribuzione dei materiali puo essere fatta immediatamente
prima del gioco, dicendo pero ai ragazzi di aspettare a leggerli.

Ihfine, dopo aver presentato gli altri facCilitatori, il master invita tutti i
presenti g dividersi nei rispettivi gruppi e stanze asseghate, e il S§ioCo vero e
proprio puo iniziare!
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2. IL GIOCO
e
Che succede hella fase 1?

[La fase 1 ha un breve prologo (fase 0.1 Cronhopr.), hel quale Ci Si divide in:
1. Sruppo di NaraoOia

2. Sruppo di Molaria

3. gruppo di SantacCaris

4. Sruppo dei giornalisti

All'inizio, nei gruppi 1, 2, 3 0ghUNO |egge i Suoi materiali, in partiColare Carta
d’identita e Carta decisione, poi, su invito dei facilitatori, Va a mettere |a sua
yiSpoOSta Sul tabellone con uh segnalino rosso (0 unh bollino adesivo).

Anche i giorhalisti (SruppoO ¢) fahho |0 stesso, poi Si dediCano a preparare il
1~ tg CONh |e hotizie breVi Che trovaho nhel dossier (Cronache di PyCaia) € il 2~
con gli articoli della Rassegha Stampa O altri di maggiore attualita che
pOSSONO CerCare per es. Su internet.

Per tutti Sli altri Sruppi, hella fase 1 i ragazzi, seguendo |e indicazionhi del
proprio ruolo, dovrahhO relazioharSi trg |Oro per conhseguire obiettivi
personali e lavoratiVi, risolvere problemi, fare affari eccC.
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2. IL GIOCO

[
Cosa devono fare i facCilitatori in questa fase?

Nella fase 1:
1l Facilitatore master (se non coincide con quello di Naraoia) rimahe nhella
$ala plenaria a disposizione, Vigilahdo sul trasCorrere de| tempo.

1l facCilitatore degli esperti non ha per Ora hessun Compito, potrebbe
eventualmente coadiuvare uno dei facCilitatori 1, 2 O 3.

1 facilitatori di Naraoia, Molaria e SantacCaris, all'inizio devono invitare i
yagazzZi a leggere benhe i materiali per entrare hel ruolo e hel contesto, poi

devono per [0 pil assistere agli SCambi che Si attivano, senza intervenire se
non per rispondere a gualChe domanda O per inCoraggiare |a parteCipazione.
Possono all’occorrenza preparare uh Cartellohe per fare un elenco dei
progetti O delle idee Che i ragazzi/personagsgi realizzano.

I facCilitatore dei giorhalisti deve spiegare I'attivita da svolgere per i primi
due hotiziagri, deve coordihare e s*cimolgre il lavoro, come uhg Ssorta di
Caporedattore. Ha ih sostanzZa unh ruolo piu attivo degli altri facCilitatori.
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2. IL GIOCO
I
Che cos’e i| tg edizionhe straordinaria?

11 tg edizione straordinaria e quello che in pratiCa conclude la fase 1.

Consiste nelllanhuncCio di uh eccezionale evento meteo-ClimatiCo, un’ondata
di calore che sta provocando graVi danhi nelle tre Citta. Questo evento da
origine a uha frattura, uha Crisi che Si inserisce nel hormale fluire delle cose
e Che dovrebbe provocCare una riflessione.

1 FacCilitatori dei contesti, Su inVito del facCilitatore master, radunano i gruppi
nella sala plenaria per assistere al tg. Quest’ultimo viene preparato dai
giornalisti con I'aiuto delle schede specifiche presenti nel dossier, ma in pil
pOSSONO inserire serVizi, interviste eCC. (senza eccedere troppoO hei tempil),
cercando di comunicare la gravita dell'acCaduto e di far Capire bene Cosa
aCcade in ogni |oCalita.

Al termine del tg si fa una pausa, rimanendo pero nel “Clima” del gioco!
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2. IL GIOCO
5
Come prosegue il 8ioCo? COsa aCCade hella fase 2?

LLa fase 2 inizia dopo |la pausa, ritrovandosi huovamente tutti in plenharia.

1l facCilitatore master, ricollegandosi al tg, inVita |e tre Cittad q Organizzare dei
Forum locCali di discussione, per progettare CiaSCuha uh proprio pigho di
SViluppo. Avverte perO i gioCatori che nhel frattempoO Si suppone che Sia
trasCorso un mese dall’evento estremo: 'emergenza e finita, i dahni riparati,
Ma qualcosa e Cambiato e i Cittadini dovrebbero aver imparato la |ezione!

A questo punto, i gruppi 1, 2 € 3 tornano helle |oro stanze e i giorhalisti nella
|oro “redazione” per |avorare ai prossimi appuhtamenti stampa.

Ih questo momento Si forma anche il Sruppo degli esperti, Che Si ritrovano
coh il |oro facCilitatore in un’altra StanzZa per Ssvolgere unh convegno
scientifico, hel quale esamineranhno |a Situazione dal loro punhto di Vista e
produrranhho ung |oro proposta di sViluppo per PYyCaia.
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2. IL GIOCO
e
A COsa servono i Forum |OCali? e hel frattempo, COSsa £ahho i giorhalisti?

1 forum |OCali soho delle assemblee Cittadihe, aventi come obiettivo |3
definizione di una proposta di sViluppo de| territorio secondo priorita di
intervento i| pit possibile condivise.

1 facilitatori devono coordinare il dibattito, CerCando di far parlare tutti.
(Jtilizzando |3 lavagha a fogli mobili, SCriveranno |e proposte Che emergono, e
anche le CritiCita Che i ragazzi/personagsgi segnalano, senza esprimere giudizi
O preferenze ma aiutanhdo g cogliere pro e contro di ogni idea.

Al terminhe, dovrebbe risultare una lista di progetti condivisa da tutti (hon
importa se sono pochi). Oghi forum elegge infine alcuni rappresentanti per
esporre questo piaho hella successiva Conferenza Regionale.

Il gruppo giorhalisti hel frattempo Si doCcumenta Su quanto acCCade nhei
forum, riportandone una CronacCa sintetiCa hel 3~ hotiziario.
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2. IL GIOCO
]
Qual é |a differenza tra i Forum locCali e la Conferenza Regionale (Fasi 2.1 - 3)?

[La Conferenza Regionale (fase 2.1), dopo il notiziario, e |a terza tappa del
percorso di Va.D.Di.

Anche questa € un’assemblea, ma pill ampia e pil formale dei forum perché
Vi parteCipaho |e delegazioni delle tre Citta e del congresso scientifico e
perche alla fine Ci si impegna ad adottare una proposta di Piaho di sviluppo a
livello regionale.

[La _Conferenza avviene nella sala plenaria. Vengono affissi i fogli con |e
proposte dei forum e del congresso, Che i rappresentanti dei contesti e degli
esperti (he basta UuUhO per CiasCun SruppoO) illustrano e discutono
pubbliCamente. T giorhalisti pOSSONO intervenire Con osservazioni e domande.

1l facCilitatore master, aiutato dagli altri, segue il dibattito trasCrivendo i
punti salienti sulla lavagha a fogli mobili. [La lista (MaX 10 proposte) viene
quindi messa ai voti con il Referendum popolare (fase 3).
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2. IL GIOCO
I
Come si svolge il Referendum?

1l Referendum e il momento decisionale, Che porta Verso |a fine del gioco.

E uno strumento di parteCipazione democCratiCa, Con Cui Si Stabilisce I'ordine
di priorita alle azioni Che sono state proposte nella Conhferenza, in definitiva
sahcCisce |e 3 proposte Che hanhho il maggior consenso di tutta la popolazione.

Qui sarebbe bello usare delle sChede e avere delle urnhe (sCatole), altrimenti il
modo pilu pratiCo € usare dei bollini adesivi colorati, meglio se di colore

diverso per |e tre Citta. Se nhe dahnho tre a testa, e poi tutti (Compresi
giornalisti e esperti), poChi alla VoIta, Si aVViCihaho al Cartellohe e attaCCanho i
tre adesiVi VIiCino alle |oro proposte preferite.

1 Facilitatori, @ mo’ di sCrutatori, fanno il conteggio dei voti del Referendum
e delle risposte alle Carte decisioni sui tabelloni. Vista la Cohfusione che a
Gquesto punto si Crea, Sarebbe bene che uno di |oro facesse sedere i ragazzi
introducendo ['inizio de| tg specCiale finale.
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2. IL GIOCO
N

E alla fine (Fase ¢)?

Alla Fihe, Si tiene un tg specCiale referendum (fase 4), in pratiCa uh talk show
condotto dai giornhalisti, Che scelgono anche Chi invitare al dibattito, per
comuniCare g tutti e commentare i risultati finali.

Oggetto della discussione e il Piano di sViluppo regionale adottato (inh base
all’esito de| Referendum), |le decisioni, |e prospettive di realizzazione, |e
difficolta Che Ci potrahno essere, |e opinioni contrarie, eccC.

E comungue un momento pili rilassato e volendo anche divertente.

Ce necessario, i faCilitatori aiutano i giornalisti ad animare il dibattito.

Infine i FacCilitatori danho i risultati delle decisioni, Che hahnho determinato il
profilo di sostenibilita di ogni squadra / contesto.
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3. IL DOPO GIOCO
N

Che cos’é e g COsa serve i| debriefing ?

Per dopo-gioco intendiamo tutto CiO cChe al gioco segue e dal gioco
consegue. I momento pil immediato e quello Chiamato debriefing (spiegare,
Fare rapporto) Che e parte integrante de| gioco.

In Va.D.Di. fare un buon debriefing e importante, affinChé i ragazzi
prendano CosCienza Che quello che hanhho sperimentato in forma divertente
e appassionante nelle diverse fasi della giocosimulazione ha uha Correlazione

Conh |e esperienze che Si possono fare nella realtd, in termini di Vincoli,
problematiChe, opportuhita, € Che i |oro comportamenti, reazioni e scelte
pOSSONO essere incCisive sul mondo che |i Circonhda.

Ih pratiCa, Si tratta di fare un bilancio, riguardante:
a) le dinamiche psicologiche e relazionali innescate dalla giocosimulazionhe;

b) i contenuti della giocosimulazione, ovvero il tema dei Cambiamenti
ClimatiCi e in generale |a sostenibilita.
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3. IL DOPO GIOCO
]
Quali sono |e cose pill importanti per fare uh buon debriefing ?

1l debriefing e unho strumento che deve essere adeguato alla Situazione
specCifica. QOgni debriefing e g sé, Cosl Come ogni esperienza di gioCo e uhica.

In linea di massima, Comunhque, il debriefing dovrebbe comprendere 3 aspetti:
- |a condivisiohe tra i parteCipanti: come hahnho Vissuto ['esperienza, |e
emozioni, positive e negative, provate, le difficolta, eccC.;

- il confronto tra il modello rappresentato hel gioco e |a realta;

- |a riflessione su come i risultati dellapprendimento possano essere ripresi
e sViluppati in ulteriori indagini e, soprattutto, hella Vita.

In sihtesi, eCCOo alcuhi consigli sulla conduzione del debriefing:

n Créeate up Clima aisteso, informale, risbettoso, hoh Siudicante;

= Preparate lcune domande-guida per avviare [a discussione (per és.: Quale
sentimento Vi Ha SUSCIEATo jf VOSTro ruofo?);

= tenete memoria di quello che éemerge dal dibattito prendendo appunti su
una 13vagna a £osli mobili.
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3. IL DOPO GIOCO
T
Quando si deve fare il debriefing ? Da dove partire?

Noh Ce una regola fissa Su quando fare il debriefing, sono gl
inseghanti/feducatori @ dover Valutare la Situazionhe, ih base al tempo a
disposizione e al Srado di stahChezza propria e soprattutto dei ragazzi.

Detto questo, Sarebbe comunque auspiCabile raCccogliere qualChe reazione
“a Caldo”, subito dopo |la giocosimulazione (maX 30-¢5 mihuti), riservanhdo poi
ad uha giornata sUCcessiVa uh maggiore approfondimento.

Per mantenere Viva [attenzione ed evitare allo stesso tempO eCccessSivo
disordine, Si potrepbe iniziare invitando i ragazzi a SCrivere Su uh post-it
I’emozione prevalente Vissuta hel gioco (divertimento, disorientamento, hoia
eCC.), € ad attaCCare i biglietti su uh Cartellohe 0 una lavagna, per poi inizZiare
d parlarne insieme.
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3. IL DOPO GIOCO
T
Come far riflettere i ragazzi sui risultati della giocosimulazione?

[La seconda parte del debriefing (CirCa due ore) si puo svolgere in un giorno
successivo. In questo tempo, Si cerchera di avviare una riflessione sulle
tematiche di Va.D.Di., partendo dalla discussiohe dei “risultati” della
giocosimulazione:

« per il Piaho di sViluppo: commentanhdo |e azionhi prioritarie scelte, i ragazzi,
potrebbero, ad esempio, individuare punti di forza (benhefiCi ambientali...) e
di debolezza (Costi di realizzazione...) di CiasCuha di esse.

« per i Profili di sostenibilita: i profili, che derivano dalle decisioni prese dai
ragazzi, Si distinguono in basso, medio e alto, inhdicando il “livello di
sostenibilita” espresso da Ciascuha comunita. Scegliendo alcune decisioni
(magari quelle piu curiose!), Si potra Spiegare come esse Siaho collegate,
direttamente O indirettamente, al consumo di energia O di risorse,
concCretizzato in Vari ambiti: [a mobilita, i consumi idriCi ed elettrici, |e scelte
alimentari, i rifiuti.
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3. IL DOPO GIOCO

Quali possono essere i momenti CritiCi della giocosimulazione?

Per |a sua complessita, hel Corso della giocosimulazione Si possono VverifiCare

dei passaggi CritiCi, per esempio relatiVi a:
la gestione dei tempi di gioCo, in particolare: il dilungarsi del facCilitatore
master hellintroduzione all‘avvio della giocosimulazionhe, i momenti di

divisione e ri-uhione dei gruppi, per gli spostamenti tra le sale, |a
tendenza del Sruppo giornalisti @ prendersi troppO Spazio e g “sforare” i

tempi preVvisti per i hotiziari, rallentando spesso i |aVvori;
la difficolta di far comprendere ai SioCatori | coesistenza tra il tempo

i

reale e quello fittizio, Soprattutto alla ripresa delle attivita dopo I'evento
ClimatiCo annunCiato nel TG Straordinario;

. |la difficolta dei parteCipanti @ entrare he| proprio ruolo di gioco;

la gestione di eventuali Conflittualita tra gioCatori insorte durante il
gioCo;

la difficolta di alcuni ragazzi a relazionarsi e a esprimere il proprio
pensiero durante |e discussioni.

1

S.
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3. IL DOPO GIOCO

e
Come si possono affrontare e risolvere queste difficolta?

1| FacCilitatore e Chiamato a impiegare |e sue doti di flessibilita e di apertura
mentale nonché 'abilita hel fronteggiare e risolvere situazioni inattese.

Ih particolare dovrebbe:
v controllare il tempo di SioCOo riservVando a CiaSCuna fase la giusta durata;

v modifiCare |0 svolgimento de| gioCco se |a Ssituazione |0 richiede (vedi
Crohoprogramma |eggero);

v introdurre in mahiera SintetiCq 0ghi fase;

v invitare i parteCipahti @ formulare domande O a esprimere 0sservazioni
hon pertinenti alla fase di SioCo inh atto esclusivamente nei momenti dediCati
a Cio (per esempio, he| debriefing).
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3. IL DOPO GIOCO
T
Come Vvalorizzare 'esperienza della giocosimulazione a SCuola?

[esperienza della giocosimulazione a SCuoOla consente di stimolare abilita
(per esempio, la hegoziazione) attraverso |3 mediazione dellattivita ludica, €
di acquisire conoscenze percepibili a livello immediato grazie alle dinamiche
proposte (per esempio, I'ahalisi delle Causalita degli eventi e delle interazioni
tra SCale - globale e |0Cale - dei fenomeni avvenuti).

1l Manhuale del Kit Va.D.Di. suggerisCe quindi di utilizzare |a Siocosimulazione
all'interno di una unitd didattica interdisCiplinare (vei il Mahuale generale —
Capitolo ¢ — Pag.53) che, partendo dagli obiettivi di apprendimento di uha o
pil materie, sViluppi unha Visione sistemiCa delle 3 dimensioni (ambientale,
SoCiale ed economicCa) dello sviluppO sostenibile).

[J’esperienza di SioCO aiuta i ragazzZi 9 Capire cChe i propri Comportamenti
individuali possono realmente inCidere sul problema ClimatiCo... Stara poi a
|oro decidere se Vorrahno incCidere positivamente o0 nhegativamente!
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3. IL DOPO GIOCO
e
Ih conclusione, Cosa aspettarsi da Va.D.Di.?

e dihamiche attivate nel Corso della gioCosimulazione rendonho questa
azione |udica Verosimile, poiché l'insieme di relaziohi che gli individui possono
stabilire in alcune situazionhi e fasi della Vita SOnO ih uha Certa Mmisura
sperimentate allinterno di Va.D.Di.

Infatti, dapprima i SioCatori-Cittadini Si misurano “sol0” Coh bisoghi e
aspirazioni personali, in seguito aCcquistano la Consapevolezza di quanto il
contesto ambientale Sia inh Stretta Conhnhessione Coh il proprio Sstile di Vita,
sentendosene in tal modo maggiormente responsabili.

Ih breve Si tratta di promuovere uha Cittadinahza attiva e |a parteCipazione
ai processi decisionali come aziohi fondanti dell’esistenza umaha e
dell'appartenenza a uha Comunita (SCuola, istituzioni, o pill in generale,
societa), attraverso |3 rappresentazione di scenari di Crisi ambientale solo
apparentemente molto [ontaha.
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METTIAMOCI IN GIOCO!
-]

E a questo punto, hon rimahe Che augurarVvi...

BUON DIVERTIMENTO!

Per ognhi ulteriore informazione e assistenza, potete rivolgervi a:

educaziohe@isprambiente.it
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